
หัวข้อวิจัย ผลของการใช้เกมกระดานหมุนหรรษา เพื่อส่งเสริมความสามารถในการจ าแนหสีของ
นักเรียนที่มีความบกพร่องทางสติปัญญา ภาคเรียนที่ ๒ ปีการศึกษา ๒๕๖๐  
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บทคัดย่อ 

 
  การศึกษาเรื่อง ผลของการใช้เกมกระดานหมุนหรรษา เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการ
จ าแนหสีของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางสติปัญญา ภาคเรียนที่ ๒ ปีการศึกษา ๒๕๖๐ จ านวน 1 
คน ผู้ศึกษาได้สรุปผลดังนี้ 

จากผลการศึกษา พบว่า ผู้เรียนมีความสามารถการจ าแนกสีก่อนใช้เกมกระดานหมุนหรรษา 
ค่าเฉลี่ย ๒ เมื่อด าเนินการพัฒนาโดยการใช้เกมกระดานหมุนหรรษา ในระหว่างการพัฒนามี
ความสามารถในการจ าแนกสี ค่าเฉลี่ย ๔ และหลังจากการพัฒนาโดยการใช้เกมกระดานหมุนหรรษา 
มีความสามารถมนการจ าแนกสี ค่าเฉลี่ย ๕  ซึ่งความสามารถในการจ าแนกสี ๕ สี ดีขึ้นตามล าดับ 

 


